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	Résumé : 
	Réalisation d’un concours permettant aux enfants de s’initier aux différents outils de Kid Pix.

 

	
	Compétences : 
	Éducation par la technologie.

Éducation artistique



	
	Cycle : 
	2


	Description plus détaillée du projet

	Kid Pix est une palette graphique très intéressante permettant de développer la créativité des enfants, leur sens artistique, …

Cette petite activité à pour but de les familiariser avec les différents outils mis à leur disposition dans ce logiciel tout en ajoutant l’aspect ludique d’un petit concours de dessin. Le but étant ici de reproduire un dessin proposant en essayant de visualiser les outils qui ont été utilisés.



	Compétences 

	1. Éducation par la technologie :

* Recenser les différentes hypothèses de résolution.
* Formaliser des essais.
* Réaliser les opérations nécessaires dans un ordre adéquat pour aboutir à l’objectif fixé.
* Vérifier le résultat obtenu, son adéquation aux critères de départ, sa conformité avec la solution recherchée.
* Formaliser sa démarche dans un langage oral.
* Réinvestir les acquis dans le même domaine technologique.


2. Éducation artistique : 

* Percevoir et différencier les formes.
* Situer un objet dans un espace donné.
*  Adapter sa production au format.
* Choisir ses outils.


	Matériel et logiciels nécessaires

	· Des iMacs.

· Le logiciel Kid Pix.

	Durée du projet

	· 1 séance pour découvrir les différents outils du logiciel de manière libre.

· 1 séance pour réaliser le concours en suivant le modèle proposé.



	Ressources 

	· Mode d’emploi du logiciel Kid Pix.

· Mode d’emploi Cyber Ecoles en pdf.

· http://www.cslaval.qc.ca/apo/022.htm 

	Lexique 

	

	Démarche pas à pas

	· Présentation du logiciel aux enfants. Via « l’assistant réseau », indiquer aux élèves comment démarrer le logiciel et leur faire une rapide présentation des différents outils à leur disposition.

· Après cette première étape de +/- 15 minutes, laisser les enfants démarrer le logiciel sur leur ordinateur et leur proposer de réaliser un dessin en utilisant un maximum des outils proposés. Ils auront tendance à n’utiliser « que » le pinceau magique car c’est le plus attrayant, il faudra veiller à ce qu’ils utilisent les autres outils également.

· Passer auprès des enfants pour répondre à leurs questions ou afin de les inciter à utiliser les outils qu’ils n’auraient pas encore sélectionnés.

· Lors de la seconde période, proposer un modèle de dessin réalisé par l’enseignant. 

· Amener les enfants à identifier les différents outils qui ont été utilisés pour réaliser ce modèle. 

· Phase de réalisation du dessin par les enfants. Ils peuvent se déplacer pour venir observer le modèle de plus près.

· Lorsqu’ils ont terminé, leur dessin peut être imprimé afin qu’ils puissent le comparer avec le modèle et vérifier si tout correspond correctement. S’il y a des différences, les amener à essayer de voir pourquoi.


	Liens, prolongements 

	· Utilisation de dessins réalisés avec Kid Pix dans des montages via iMovie.

· Utilisation de Kid Pix pour créer un abécédaire pour le dictionnaire des mots de Mémo.

· Utilisation de Kid Pix pour illustrer des comptes-rendus de visite, d’activités extra scolaires, …

	Remarques 

	

	Auteur de l’activité

	Dupont Vincent ADE

Instituteur en 4° primaire en charge du centre cyber-média

Institut Notre Dame des Hayeffes

dupont.vincent@mac.com


Concours de dessin en vue d’utiliser les outils Kid Pix
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