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Les familles de tâches en mathématiques

Le référentiel « Compétences et savoirs requis en Mathématiques pour les Humanités générales et technologiques» (M.E.R.F., 2000) présente les compétences à développer en quatre domaines disciplinaires (Etude des fonctions, Algèbre, Géométrie et trigonométrie, Traitement des données) et six grandes rubriques ou finalités (Savoir, connaître, définir ; Calculer, déterminer, estimer, approximer ; Appliquer, analyser, résoudre des problèmes ; Représenter, modéliser ; Démontrer ; Résumer, organiser les savoirs, synthétiser, généraliser). Les 79 compétences mentionnées dans le référentiel appartiennent donc chacune à un domaine et porte sur une finalité. Le croisement des domaines et des finalités aboutit à 24 familles de tâches. Ce nombre de 24 est trop élevé pour une gestion efficace de l’évaluation. 

Afin d’aboutir à un ensemble plus restreint de familles de tâches, plusieurs regroupements ont été effectués.

Quatre finalités ont été retenues :

1. « Modéliser » qui correspond à son utilisation dans le référentiel ;

2. «  Démontrer » qui correspond également à son utilisation dans le référentiel ;

3. « Résoudre un problème » qui regroupe les finalités « Calculer (déterminer, estimer et approximer) » et « Appliquer, analyser, résoudre des problèmes » ;

4. « Organiser des savoirs » qui regroupe les finalités «  Résumer, organiser les savoirs, synthétiser, généraliser » et « Savoir, connaître, définir ». Il est en effet important que l’élève puisse rendre compte de sa compréhension des théories, de l’efficacité des techniques et des procédures en regard d’un problème donné et des liens qui s’établissent entre les diverses parties de la matière.

Les domaines disciplinaires ont été regroupés en trois catégories :

1.  « Grandeurs et fonctions » inclut les domaines « Etude des fonctions », « Algèbre » et la partie des contenus de « Trigonométrie » concernant les fonctions présentés dans le référentiel ;

2. « Figures géométriques » regroupe « Géométrie » et l’autre partie des contenus « Trigonométrie » du même document ;

3. « Phénomènes aléatoires » (y compris la statistique)  est préféré à « Traitement des données » car il y a traitement de données dans les autres domaines également.

Douze grandes familles de tâches ont donc été constituées.
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Chacune contribue au développement d’un esprit mathématique et doit être exercée et évaluée pendant les deux degrés.
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