
 

Le jeu du gâteau d’anniversaire 

 
Compétence sollicitée : effectuer une opération mathématique : ajouter, soustraire. (opération logico 
mathématique) 
Jeu pour 4 experts en puzzle dès 5 ans 
 
Matériel :  
1 image de référence 
32 pièces de puzzle c’est – à – dire 4 enveloppes contenant 8 pièces de puzzle.  
Un dé spécial : 2 faces « prendre » - 2 faces « donner » - une face « échanger » - une face « passer son 
tour » 
Un dé à points de 1 à 3 
 
Objectif du jeu :  
Etre le premier joueur à compléter son puzzle du gâteau d’anniversaire. 
 
Règles du jeu : 
Chaque joueur à son tour lance le dé spécial. 
S’il tombe sur l’icône « prendre », il jette alors le deuxième dé qui déterminera le nombre de pièces de 
puzzle qu’il peut prendre. Il prend alors le nombre de pièces indiqué par le dé dans son enveloppe 
personnelle. 
S’il tombe sur l’icône « donner », il doit donner une pièce de son puzzle au joueur de son choix, c’est 
– à – dire qu’il donne soit une pièce déjà obtenue soit une pièce de son enveloppe personnelle. 
S’il tombe sur l’icône « échanger », il échange une pièce de son puzzle contre une pièce d’un joueur 
de son choix.. 
Le premier joueur à avoir terminé son puzzle a gagné. 
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